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ROZDZIAL Il
Wysokosci dzwiekow

W pierwszym rozdziale padla teza, zZe wszystko jest rytmem. A co
powiesz na to, Ze oprocz tego, wszystko jest tez muzyka?

Daleko szukac nie trzeba — szelest papieru, szum lodowki, odgtos stu-
kajacego zegara. Za oknem — $piew ptakow, szum wiatru, odglos rozbija-
jacych sie kropel deszczu. Z drugiej strony to na przyktad odglos lecacego
samolotu, dzwieki budowy, maszyn, komputeréw czy samochodowych
klaksondw.

Wszelkiego rodzaju pejzaze dZwiekowe, ktore nas otaczaja, sq ni-
czym innym jak muzyka. Nawet najdziwniejsze odglosy miejskiego
zgietku czy poranne ptasie Swiergotanie sa po prostu dzwiekami o roznej
czestotliwosci, czyli wysokos$ci. Moze nalezatoby uzy¢ sformutowania —
miejska symfonia? Ptasia sonata?

Ze strony fizyki ma sie to tak — kiedy zrodto dzwieku (na przyktad
struny fortepianu) drga szybko, generuje fale dzwiekowe o wysokiej
czestotliwosci. Kiedy drga wolno — tworzy fale o niskiej czestotliwo-
$ci, czyli takie, ktére uwazamy za ,niskie”. Podam szybko przyklad
fortepianu: z prawej strony struny sa krotkie i drgaja szybko, przez co
powstajacy dzwiek jest wysoki. Z lewej strony struny sa natomiast dhu-
gie, o innym naprezeniu i czestotliwos$¢ ich drgan” jest mniejsza, przez
co dzwiek, ktéry powstaje, jest niski. Stad tez okreslamy prawa strone
klawiatury jako ,,gére”, a lewq jako ,,d6t”.

Wyobraz sobie teraz, ze wszystkie stowa, jakie wypowiadasz, mo-
wisz na okres$lonych wysokosciach dzwiekéw, tworzac swojego rodzaju
melodie. Mato tego — istniejq artysci, ktérzy sa w stanie zapisa¢ za po-
moca dzwiekéw na pieciolinii melodie wypowiedzi danej osoby.

Zeby jednak wiedzie¢, jak odczyta¢ dzwiek, ktéry lezy na piecio-
linii, musimy pozna¢ klucze notacji muzycznej. W grze na pianinie
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wykorzystujemy klucz wiolinowy i basowy. Jako pierwszy bierzemy na
tapet ten... pierwszy!

Klucz wiolinowy

Wiolinowy dlatego, ze kiedy$ wykorzystywano go do zapisu notacji
skrzypcowej. Dzisiaj stosuje sie go rowniez do zapisu nut dla instru-
mentéw o wysokim rejestrze takich jak gitara, flet poprzeczny, harfa czy
damski sopran.

W grze na pianinie wykorzystuje sie go do zapisu dzwiekéw granych
zwykle przez prawg reke. Nazywany jest on réwniez kluczem G. Jest
stylizowany na te litere, a jego Srodek wyznacza dzwiek g>. W historii
miat wiele form, jednak jego ostateczna wersja prezentuje sie tak:

0

ﬁ Jego Srodek wyznacza dzwiek g.
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Ale co z pozostatymi? O nic sie nie martw. Tutaj mata $ciaga:
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Jak widzisz, dZwieki moga by¢ zapisane na liniach dodanych pod lub
nad pieciolinia, na liniach pieciolinii albo na polach pomiedzy liniami.
Jak sama nazwa mdwi — linii jest pie¢, a p6l miedzy nimi cztery. Linie,
jak i pola zawsze liczymy z dotu do gory.
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Jak mozna szybko poradzi¢ sobie z zapamietaniem nazw dzwiekow
na klawiaturze? Sprawa ma sie o wiele prosciej, gdy uswiadomimy so-
bie, ze nazwy dzwiekow to kolejno litery alfabetu od a do g, z tym tylko,
ze zamiast litery dzwieku b, mamy dzwiek h.

Na ten moment ograniczymy ilos¢ dzwiekow do pieciu. Pie¢ palcow
— pie¢ dzwiekow. Do kazdego palca, zaréwno u lewej, jak i prawej dto-
ni, przypisana jest cyfra, ktérg mozesz znalez¢ nad lub pod dzwieka-
mi zapisanymi na pieciolinii. Cyfra 1 zawsze oznacza¢ bedzie kciuk,
a 5 — palec maly. Czesto w utworach, ktére bedziesz gra¢, nad lub
pod nutami widnie¢ beda cyferki z oznaczonym palcowaniem. W tego
typu ¢wiczeniach jest to zbedne — cyferki utatwityby jedynie czytanie
nut, a nam przeciez chodzi o to, Zeby nasza praca byla jak najbardziej
efektywna. Nie ma drog na skréty! Wszakze chodzi o szybkie czytanie
nut, nie cyferek.

CWICZENIE 8
Spdéjrz ponizej. Pot6z kciuk na dzwieku c i wykonaj to ¢wiczenie w wolnym
tempie, jednoczesnie dbajac o to, zeby Twoja gra byta ptynna. Zalezy mi, zZeby
wszystkie ¢wiczenia melodyczne na przestrzeni tej ksigzki w miare mozliwosci

byly wykonywane wiasnie w ten spos6b — wolno i starannie. Sprobuj wykonac
teraz te cztery takty:
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Najlepiej pracowad jest

razem z nagraniami
dostepnymi na platformie.
Zeskanuj kod QR

i powodzenia!
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Mam nadzieje, Ze poszto bezproblemowo! Zwr6¢ uwage, ze wszystkie
dzwieki utozone byly w ruchu sekundowym. Méwigc najprosciej — nie
musieliSmy nigdzie skaka¢, bo dzwieki w tym ¢wiczeniu utozone byly
obok siebie. Sp6jrz na zapis. Wszystkie ¢wier¢nuty leza kolejno na linii
—na polu — na linii — na polu i tak dalej. Tego typu pochody nazywamy
pochodami sekundowymi. Sekunda w muzyce to najmniejsza odlegtos¢
miedzy dzwiekami. Zeby utrwali¢ tego typu przebieg, przygotowatem
jeszcze jedno ¢wiczenie.

CWICZENIE 9

Tym razem rozpoczniemy od dZzwieku g granego pigtym palcem. Pamietaj o wol-
nym tempie wykonywania ¢wiczenia, nawet jesli wydaje Ci sie by¢ banalnie

proste.
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Najlepiej pracowad jest

razem z nagraniami

dostepnymi na platformie.
Zeskanuj kod QR

i powodzenial!

Rozgrzewke mamy za soba! Teraz wprowadzamy urozmaicenie
w postaci zmiany rejestru. W dalszym ciggu nasza gra opierac sie bedzie
na pieciu dzwiekach.

Teraz, na przestrzeni kolejnych ¢wiczen, pojawia sie kolejne interwaty
— odleglosci miedzy dZwiekami. Naszym celem jest nabranie swobody
i pewnosci siebie w czytaniu dzwiekéw w kluczu wiolinowym i wypra-
cowanie skojarzen pomagajacych rozréznia¢ poszczegolne interwaly na
pieciolinii, po czym ptynnie przelewac je na klawiature. Jakos¢ Twojego



Wysokosci dzwiekdw

¢wiczenia bedzie miata znaczacy wpltyw na Twoja szybko$¢ czytania nut
w ulubionych utworach. Dbaj o to, zeby wykonywac te ¢wiczenia z jak
najwieksza doktadnoscia.

CWICZENIE 10
W dalszym ciagu wykorzystywac bedziemy jedynie ruch sekundowy. Zwr6¢ uwage,
ze tym razem rowniez kciuk bedzie na dzwieku c, z tym tylko, ze teraz bedzie to ¢

dwukreslne.
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Najlepiej pracowad jest
razem z nagraniami
dostepnymi na platformie.

Zeskanuj kod QR

i powodzenial

Jak widzisz — niewiele sie tutaj dzieje pod katem rytmicznym. Przede
wszystkim teraz zajmujemy sie rozszyfrowywaniem wysokosci poszcze-
gélnych dzwiekéw. Nie boj sie, na bardziej rozbudowane rytmicznie
¢wiczenia przyjdzie jeszcze czas.
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CWICZENIE 11

Teraz procz sekund pojawiaja sie tercje. Zwro¢ uwage — budujac tercje od dzwieku
polozonego na polu, kolejny dZwiek rowniez znajdzie sie na polu. Kiedy zbudu-
jemy tercje od dzwieku potozonego na linii, ten kolejny rowniez bedzie na linii.
W dalszym ciaggu bazujemy na zasadzie pie¢ palcéw — pie¢ dzwiekdéw. Zostajemy
w oktawie dwukreslnej. Pot6z kciuk na ¢ dwukreslnym i nie daj sie zaskoczy¢!

Najlepiej pracowad jest

razem z nagraniami
dostepnymi na platformie.
Zeskanuj kod QR

i powodzenia!

Teraz czas na cos$, z czym bedziesz sie mierzy¢ na kazdym kroku — gra
w innych tonacjach niz C-dur czy a-moll. Méwigc inaczej, chodzi o wy-
korzystywanie innych dzwiekéw, niz tylko gra na biatych klawiszach.

CWICZENIE 12

Ponizsze ¢wiczenie ma niewiele wspodlnego z tym, co napisatem przed chwilg. Za-
nim jednak wykorzystamy te krwiozercze czarne klawisze, w pierwszej kolejnosci
oswdjmy sie z widokiem bemola przy kluczu. Lezy na trzeciej linii, co oznacza,
ze na przestrzeni calej linijki zamiast dZwieku h, zagramy b z bemolem. Na nasze
szczescie takiego dzwieku tutaj nie doSwiadczymy, ale przynajmniej mozemy po-
dziwia¢ ten piekny bemol.
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Najlepiej pracowad jest

razem z nagraniami

dostepnymi na platformie.
Zeskanuj kod QR

i powodzenia!

CWICZENIE 13
W zyciu piekne sg tylko chwile! (patrz przyktad ponizej). Dhugo to szczeScie na
nasze nieszczescie nie trwato. Pora stawi¢ czota prawdziwemu ztu. Spéjrz tylko, co
znajduje sie tuz za kluczem! Ten mityczny stwdr to krzyzyk, ktéry méwi nam o tym,
ze nalezy zamiast kazdego dzwieku f w tej linijce, zagra¢ dzwiek podwyzszony
o p6t tonu, czyli fis.
Oprécz tego po raz pierwszy pojawia sie oznaczenie palcowania. Dla obu rak 1
oznaczac bedzie kciuk, a 5 palec maty. W pierwszym i trzecim takcie nalezy prze-
tozy¢ drugi palec nad kciukiem, zeby zagrac fis i wroci¢ do pozycji poczatkowej.
Najlepiej bedzie, jak po prostu wykonasz to ¢wiczenie.
Jakby tego bylo malo, pojawiaja sie kolejne dwa interwaly. W pierwszym takcie
zaznaczone dzwieki to kwinta czysta. Zauwaz, ze oba te dzwieki znajduja sie na
linii. A jak sie to przeklada na klawiature? Pomiedzy tymi dZzwiekami mamy trzy
biale klawisze przerwy. Drugie zaznaczenie to kwarta czysta. Jeden z dzwiekéw
znajduje sie linii, kolejny na polu. Jak wyglada taka odlegto$¢ na klawiaturze piani-

na? Pomiedzy tymi klawiszami sq dwa klawisze przerwy.

Najlepiej pracowad jest

razem z nagraniami
dostepnymi na platformie.
Zeskanuj kod QR

i powodzenial
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CWICZENIE 14

Teraz kiedy sprawa odczytywania nut w kluczu wiolinowym ma sie troche lepiej,
wprowadZzmy réwniez gre 6semkami. Bez obaw! Melodia jest na tyle popularna, ze
nie powinna stanowi¢ zadnego problemu. Jakie jest zatem utrudnienie? Tonacja F-dur,
czyli jeden znak przy kluczu — bemol na trzeciej linii. Czy to ten sam przystojniak,
co ostatnio? Dodatkowo porusza¢ sie bedziemy po wiekszej ilosci dzwiekéw. Twoim
zadaniem bedzie przede wszystkim wolna i doktadna gra, pilnujac wiasciwego palco-
wania. Zanim wykonasz to ¢wiczenie na pianinie, sprobuj jedynie wyklaskac¢ rytm za-
pisanych dzwiekéw. Zachecam Cie do stosowania tej metody przy kazdym ¢wiczeniu
w celu wypracowania jak najwiekszej swobody czytania rytmu.
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Najlepiej pracowad jest
razem z nagraniami
dostepnymi na platformie.
Zeskanuj kod QR

i powodzenia!

Jestem przekonany, ze styszysz, ze dzwoni i doskonale wiesz,
w ktérym kosciele! Smialo mozesz wykonac¢ to ¢wiczenie raz jeszcze.
Na pewno w niczym to nie zaszkodzi, a pozwoli Ci na poprawienie
ewentualnych niedoktadnosci.
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CWICZENIE 15

Zanim prawa reka uda sie na zastluzony odpoczynek, zajmiemy sie przeczytaniem
jeszcze jednego fragmentu. Tym razem bedzie to szesnascie taktéw w metrum 2/4.
Ten utwor laczy w sobie prawie wszystkie elementy, ktére poruszyliSmy w tym roz-
dziale. Postaw sobie za cel wykonanie tego ¢wiczenia ze stuprocentowa dok}adno-
$cia. Tempo wykonywania nie ma najmniejszego znaczenia. Musisz mie¢ pewnos¢,
ktéry dzwiek nalezy nacisna¢ i ktérego palca nalezy uzy¢. W szczeg6lnoSci miej
na uwadze takty 7-8, gdzie wystepuje przebieg gamowy, sekundowy, gdzie nalezy
przetozy¢ trzeci palec nad kciukiem, schodzac w dot.

Zdaje sobie sprawe, ze akurat ten fragment wyjatkowo nie nadaje sie do gry w wolnym
tempie, ale potraktuj to réwniez jako trening silnej woli. Pierwsze wykonanie niech
bedzie wykonaniem wrecz $limaczym.
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Najlepiej pracowac jest

razem z nagraniami
dostepnymi na platformie.
Zeskanuj kod QR

i powodzenia!
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Zamiast galopu byt co prawda step, ale uwierz mi, ze gra w ten spo-
sob, pomimo ze najbardziej efektowna nie jest, na pewno jest najbardziej
efektywna. Mechanizm jest prosty — wolne tempo pozwala na kontrole
wiekszej ilosci elementéow podczas gry. Nam teraz najbardziej chodzi
o kontrolowanie zapisanych dzwiekéw i naciskanych klawiszy.

Na pewno nie bedzie dla Ciebie zaskoczeniem fakt, ze lepsza techni-
ka gry na pianinie moze pozwoli¢ Ci przyspieszy¢ proces czytania nut.
Moze zdarzy¢ sie sytuacja, gdzie doskonale bedziesz wiedzie¢, o jakie
dzwieki chodzi, jednak to, co bedzie dla Ciebie blokada, to umiejetnosci
techniczne. Rozwigzaniem takiego problemu jest rozwijanie sie na wielu
plaszczyznach, nie tylko w temacie samego czytania nut.

Wszystkie te przyklady nutowe brzmia catkiem dobrze, jednak caty
czas czego$ mi w tym wszystkim brakuje... Najwyzszy czas rozruszac
lewa reke!

Klucz basowy

Tutaj sprawa ma sie podobnie jak w przypadku klucza wiolinowego.
Tym razem srodek klucza wyznacza dzwiek f, a sam klucz réwniez na-
zywany jest kluczem F, bo na te litere byt kiedys stylizowany.
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Obecnie wyglada tak:

Reszta dzwiek6w? Prosze:
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Klawiaturka?
Mowisz — masz:
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Kurso-Ksigzka powstata na potrzeby oséb chcacych podniesé swo-
je umiejetnosci w grze na pianinie z nut. Skierowana jest gtéwnie do
oséb grajgcych amatorsko w zaciszu domowym.

Podzielona zostata na dwie czesci, kazda z nich po cztery rozdziaty.
Pierwsze cztery rozdzialy to podstawy, skierowane do oséb poczat-
kujacych. Rozdzialy od pigtego do 6smego poruszajg doktadnie te
same zagadnienia co poprzednie cztery, z tym tylko, Zze poprzeczka
zawieszona jest tam delikatnie wyzej. W teorii druga potowa ksigzki
skierowana jest do oséb na poziomie zaawansowanym. W praktyce, ta
granica miedzy poziomami trudnosci sie zaciera, przez co ksigzka nie
sktada sie z dwéch osobnych czesci, a z jednej - oémio-rozdziatowej.
(podziat miedzy stopniami zaawansowania wystepuje w ramach o$miu
rozdziatéw).

Kazde cztery rozdziaty to proces, ktéry pozwala nabyé umiejetnosci
niezbedne w czytaniu nut. Najpierw, kursant poznaje wartosci ryt-
miczne i na podstawie éwiczen rytmicznych podnosi umiejetnosci
zwigzane z jego poczuciem rytmu. Drugi rozdziat ttumaczy zaleino-
$ci dzwiekowe na pigciolinii - zaréwno w kluczu wiolinowym, jak i ba-
sowym. Trzeci rozdzial to trening znajomosci topografii klawiatury.
Od éwiczen polegajacych na wyobrazaniu sobie dzwiekéw na klawia-
turze fortepianu, po gre z nut, bez spogladania na klawisze. Rozdziat
czwarty wienfczy pierwszg czesé ksigzki. Wystepuje tam podsumowa-
nie oraz testowanie nowo nabytych informacji w praktyce, na przykta-
dzie dluzszych fragmentédw nutowych. Zaréwno autorskich éwiczen,
jak i fragmentéw utworéw muzyki klasycznej. Kolejne moduty tj. piaty,
sz6sty, siddmy i 6smy poruszajg doktadnie te same problemy, co czte-
ry poprzednie, jednak wszystko jest na wyzszym poziomie - poruszane
s trudniejsze tematy.



